Propozycja rozktadu materiatu
do realizacji informatyki w szkole podstawowej
na poziomie klasy VIII

opracowana na podstawie podrecznika:

Grazyna Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa VIII,
MIGRA, Wroctaw 2018

Autor: Grazyna Koba

MIGRA 2018

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych planéw
nauczania dla publicznych szkét dokonano przydziatu godzin na poszczegdlne zajecia edukacyjne. Na
drugim etapie edukacyjnym informatyke nalezy realizowa¢ w wymiarze jednej godziny tygodniowo
w klasach od IV do VIII.

Przedstawiam propozycje rozktadu materiatu dla klasy Vlll;-przy zatozeniu, ze w ciggu roku szkolnego
mamy do dyspozycji 34 godziny dydaktyczne.

Uwagi:

e W proponowanym rozktadzie uwzgledniono dwa s$rodowiska programowania w jezyku
wizualnym: Baltie i Scratch — temat 4. i 5. W kazdym ze srodowisk omawiane sg te same
zasady programowania. Mozna zatem omowic je, korzystajgc z dwdch wybranych srodowisk
lub zjednego. Niezaleznie od wyboru s$rodowiska (lub $rodowisk) tresci z podstawy
programowej dotyczgce tworzenia programéw komputerowych zostang zrealizowane. Jesli
wybierzemy jedno srodowisko, godziny, ktére pozostana, nalezy przydzieli¢ odpowiednio do
pozostatych tematéw z programowania — wedtug uznania.

e Uwzgledniono rowniez dwa jezyki wysokiego poziomu: C++ (tematy 7. i 8.) i Python (tematy 9.
i 10.). W kazdym jezyku omawiane sg te same zasady programowania. Mozna zatem omoéwic
je, korzystajgc z dwdch wybranych $rodowisk lub zjednego. Niezaleznie od wyboru
Srodowiska (lub srodowisk) tresci z podstawy programowej dotyczgce tworzenia programéw
komputerowych zostang zrealizowane. Jesli wybierzemy jeden jezyk, godziny, ktore
pozostang, nalezy przydzieli¢ odpowiednio do pozostatych tematéw z programowania —
wedtug uznania.
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ROZDZIAL | PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM [6 godz.]

Wiecej o opracowywaniu tekstu —

Temat 1. Wiecej o opracowywaniu tekstu 1. tabulatory i spacje nierozdzielajace 1
S . Wiecej o opracowywaniu tekstu —
Temat 1. Wiecej o opracowywaniu tekstu 2. listy numerowane i tabele 1
Praca z dokumentem
Praca z dokumentem wielostronicowym — stopka
Temat 2. . : 3. . g TR 1
wielostronicowym i nagtéwek, wyszukiwanie stow
i znakow
Praca z dokumentem
Temat 2 Praca z dokumentem 4 wielostronicowym — przypis 1
’ wielostronicowym ' y Przypisy,
kolumny
Temat 3. Tworzenie e-gazetki — projekt 5. | Tworzenie e-gazetki — projekt
6. | Sprawdzian (tematy 1-3)
ROZDZIAL 1l ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE [15 godz.]
Temat 4. Tworzenie programow 7. Tworzenie programow w srodowisku
w dydaktycznych srodowiskach programowania Scratch 1
programowania — Scratch i Baltie
Temat 4. Tworzenie programow 8. Tworzenie programow w srodowisku
w dydaktycznych srodowiskach programowania Baltie 1
programowania — Scratch i Baltie
Temat 5. Zapisywanie algorytméw na 9. Realizacja algorytmu Euklidesa
liczbach naturalnych w wersji z odejmowaniem i badanie 1
w dydaktycznych $rodowiskach podzielnosci liczb naturalnych
programowania — Scratch i Baltie
Temat 5. Zapisywanie algorytméw na 10. | Realizacja algorytmu Euklidesa
liczbach naturalnych w wersji z dzieleniem i algorytm 1
w dydaktycznych srodowiskach wyodrebniania cyfr danej liczby
programowania — Scratch i Baltie
Temat 6. Algorytmy wyszukiwania 11. | Wyszukiwanie elementu w zbiorze
i porzgdkowania nieuporzgdkowanym 1
i porzagdkowanie elementéw zbioru
metodg przez wybieranie
Temat 6. Algorytmy wyszukiwania 12. | Wyszukiwanie elementu w zbiorze
i porzgdkowania uporzgdkowanym metodg przez
potowienie i porzgdkowanie 1
elementow zbioru metodg przez
Zliczanie
Temat 7. Wprowadzenie do programowania 13. | Pierwszy program komputerowy
w jezyku C++ w jezyku C++ oraz stosowanie 1
zmiennych i wykonywanie obliczen
Temat 7. Wprowadzenie do programowania 14. | Stosowanie instrukcji warunkowe;j 1
w jezyku C++ i iteracyjnej w jezyku C++
Temat 8. Wykorzystanie funkcji i tablic do 15. | Stosowanie podprograméw
zapisywania w jezyku C++ w srodowiskach programowania 1
algorytmow porzgdkowania Baltie i Scratch oraz funkcji w jezyku
i wyszukiwania C++
Temat 8. Wykorzystanie funkcji i tablic do 16. | Stosowanie tablic do wprowadzania 1
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zapisywania w jezyku C++ danych i zapisywania wybranych
algorytmow porzgdkowania algorytmow porzgdkowania
i wyszukiwania i wyszukiwania w jezyku C++
Temat 9. Wprowadzenie do programowania 17. | Pierwszy program komputerowy 1
w jezyku Python w jezyku Python oraz stosowanie
zmiennych i wykonywanie obliczen
Temat 9. Wprowadzenie do programowania 18. | Stosowanie instrukcji warunkowe;j 1
w jezyku Python i iteracyjnej w jezyku Python
Temat 10. Wykorzystanie funkcji i list do 19. | Stosowanie podprogramoéw 1
zapisywania w jezyku Python w srodowiskach programowania
algorytmow porzgdkowania Baltie i Scratch oraz funkcji w jezyku
i wyszukiwania Python
Temat 10. Wykorzystanie funkcji i list do 20. | Stosowanie tablic do wprowadzania 1
zapisywania w jezyku Python danych i zapisywania wybranych
algorytmow porzgdkowania algorytmoéw porzgdkowania
i wyszukiwania i wyszukiwania w jezyku Python
21. | Sprawdzian (tematy 4-10) 1
ROZDZIAL 11l PROJEKTY MULTIMEDIALNE [3 godz.]
Temat 11. qurzeme prgzentagjl 29 Twor;enle prezentacji multimedialnej 1
multimedialnej — projekt — projekt
Temat 11. Tworzenie prezentacji 23, Tworzenie prezentacii multimedialnej 1
multimedialnej — projekt — projekt
Temat 12. H'SFO”a | rozwoj informatyki — 24. | Historia i rozw¢j informatyki — projekt | 1
projekt
Rozdziat IV OBLICZENIA W ARKUSZU KALAKULACYJNYM [6 godz.]
Temat 13. Wiecej o pracy w arkuszu o5 Wiecej o pracy w arkuszu 1
kalkulacyjnym * | kalkulacyjnym
Temat 14. Przedstawianie danych w postaci 26 Przedstawianie danych w postaci 1
wykresu " | wykresu
Temat 15. Wstawianie tabel i wykresow Wstawianie tabel i wykreséw arkusza
arkusza kalkulacyjnego do 27. | kalkulacyjnego do dokumentow 1
dokumentow tekstowych tekstowych
Temat 15. Wstawianie tabel i wykresow
arkusza kalkulacyjnego do 28. | Projekt grupowy 1
dokumentow tekstowych
Temat 16. Zastosowanie arkusza Zastosowanie arkusza
. 29. . 1
kalkulacyjnego kalkulacyjnego
30. | Sprawdzian (tematy 13-16) 1
ROZDZIAL V INTERNET [4 godz.]
Tworzenie strony internetowej Tworzenie stronv internetowei —
Temat 16 z wykorzystaniem znacznikow 31. odstawowa stra/ktura ) 1
HTML — projekt P
Tworzenie strony internetowej Tworzenie stronv internetowei —
Temat 16. z wykorzystaniem znacznikow 32. oprawianie w yl du stron ) 1
HTML — projekt Pop ygia y
Temat 17. Systemy zarzadzania tre$cig — 33. | Systemy zarzadzania trescig i praca | 1
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projekt

w chmurze

Temat 17.

Systemy zarzgdzania trescig —
projekt

34.

Systemy zarzgdzania trescig i praca 1
w chmurze — zadania projektowe
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